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SPESIFIKASI KEBUTUHAN PERANGKAT LUNAK
1.1 Pendahuluan
1.1.1 Tujuan Penulisan Dokumen

Dokumen Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak (SKPL) bertujuan sebagai
acuan teknis bagi pengembang perangkat lunak pada setiap tahap pengembangan untuk
memenuhi kebutuhan yang diharapkan oleh pengguna perangkat lunak. Sedangkan dari
sisi pengguna perangkat lunak, SKPL bertujuan untuk mencatat harapan dan semua
kebutuhan yang diinginkan dari perangkat lunak yang akan dikembangkan oleh
pengembang perangkat lunak. Dokumen SKPL memuat spesifikasi kebutuhan dari
pengembangan game Hallo YARSI.

1.1.2 Cakupan Produk

Game Hallo YARSI yang dikembangkan akan digunakan untuk pengenalan
kehidupan kampus sebagai pengganti kegiatan keliling universitas pada saat Pengenalan
Kehidupan Kampus Mahasiswa Baru (PKKMB). Masalah yang muncul adalah ketika
PKKMB diadakan secara online, kegiatan keliling universitas tidak dapat dilaksanakan.
Pengembangan game ini dianggap menjadi solusi yang penting karena kegiatan keliling
universitas bertujuan untuk memperkenalkan fasilitas dan kehidupan kampus di
Universitas YARSI. Game Hallo YARSI akan digunakan sebagai alat pengenalan
kehidupan kampus sebagai opsi pengganti dari kegiatan keliling universitas yang
dilaksanakan secara offline, dikarenakan belum adanya kepastian PKKMB tahun depan
diadakan secara offline. Game Hallo YARSI membantu mahasiswa baru dalam mengenal
lingkungan kampus karena mahasiswa baru dapat langsung melihat seluruh tata letak dan
fasilitas yang ada di Universitas YARSI secara 3D. Selain itu, terdapat juga simulasi
perkuliahan yang dapat membantu mahasiswa baru menjalani perkuliahan.

Ide-ide dalam pengembangan game Hallo YARSI berasal dari Direktorat
Pembelajaran Jarak Jauh (DPJJ) dan bapak Alabanyo Brebahama, M.Psi. sebagai kepala
pusat pengembangan LAYAR. Pengembang mengambil beberapa data dan informasi
yang dibutuhkan dalam pengembangan game Hallo YARSI dari website LAYAR dan
SISAKAD. Data yang dibutuhkan pengembang dalam pengembangan game Hallo
Y ARSI mencakup tampilan simulasi perkuliahan, tampilan simulasi pengisian KRS, dan
tampilan simulasi KHS.

Dalam agama Islam, menuntut ilmu merupakan suatu kewajiban bagi setiap

muslim. Dengan menuntut ilmu, seorang muslim akan memperoleh pengetahuan yang
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bermanfaat untuk kehidupannya sehari-hari, serta dapat lebih meningkatkan
ketagwaannya kepada Allah SWT. Selain itu, membagikan ilmu juga merupakan
kewajiban bagi setiap muslim. Dengan membagikan ilmu yang dimiliki, seorang muslim
dapat memberikan manfaat bagi orang lain, serta dapat menjadi sarana untuk

menyebarkan kebaikan kepada masyarakat luas.
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“Wahai orang-orang yang beriman, apabila dikatakan kepadamu “Berilah kelapangan
di dalam majelis-majelis,” lapangkanlah, niscaya Allah akan memberi kelapangan
untukmu. Apabila dikatakan, “Berdirilah,” (kamu) berdirilah. Allah niscaya akan
mengangkat orang-orang yang beriman di antaramu dan orang-orang yang diberi ilmu

beberapa derajat. Allah Mahateliti terhadap apa yang kamu kerjakan.” (Q.S An-
Mujadalah[22]:11).

Berdasarkan Tafsir Al-Mukhtashar, ayat ini menjelaskan bahwa berlapang-
lapanglah kalian dalam majelis, niscaya Allah SWT. melapangkan kehidupan dunia dan
akhirat kalian. Dan bangkitlah dari majelis agar orang yang memiliki keutamaan duduk,
maka niscaya Allah SWT. mengangkat beberapa derajat orang-orang beriman dan orang-
orang yang diberi ilmu pengetahuan diantara kalian. Allah SWT. Maha Mengetahui apa
yang kalian kerjakan, tiada sesuatu pun perbuatan yang luput dari-Nya.
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“Hendaklah ada di antara kamu segolongan orang yang menyeru kepada kebajikan,
menyuruh (berbuat) yang makruf, dan mencegah dari yang mungkar. Mereka itulah

orang-orang yang beruntung.” (Q.S Ali Imran[3]:104).

Tafsir Al-Wajiz menjelaskan hendaklah ada diantara kalian segolongan umat yang
menyerukan kebajikan dengan mengajarkan kebaikan dan menyuruh dalam kebaikan.
Serta menyerukan untuk berbuat makruf yaitu kebaikan yang sesuai dengan syariat dan
akal sehat. Dan juga mencegah perbuatan munkar yaitu perbuatan yang dianggap tidak



baik oleh syariat dan akal sehat. Mereka yang menyerukan kepada kebaikan adalah orang-
orang yang beruntung yang akan mendapatkan ridha dan surga-Nya.

Dalam sebuah hadits yang diriwayatkan Imam Bukhari bahwa berilmulah
sebelum kamu berbicara, beramal, dan beraktivitas. Dan dalam hadits yang diriwayatkan
Ibnu Majah bahwa menuntut ilmu adalah kewajiban bagi setiap muslim. Menuntut ilmu

dapat menjauhkan diri dari keburukan dan kebodohan.
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“Berilmulah sebelum kamu berbicara, beramal, atau beraktivitas.” (H.R. Imam

Bukhari).
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“Menuntut ilmu itu wajib atas setiap muslim.”” (H.R. Ibnu Majah).

Dalam hadits yang diriwayatkan Imam Bukhari bahwa sampaikanlah walaupun
hanya satu ayat. Sebaik-baiknya ilmu adalah ilmu yang disebarkan kepada orang lain.
Maka dari itu berbagilah ilmu yang dimiliki kepada setiap muslim.

“Sampaikanlah dariku walau hanya satu ayat.” (H.R. Imam Bukhari).

Sebagai mana yang sudah dijelaskan dalam Al-Quran dan Hadits, menuntut ilmu
dan membagikan ilmu adalah kewajiban setiap muslim. Maka dari itu, pengembangan
game Hallo YARSI merupakan salah satu cara penyampaian ilmu yang sudah didapatkan
selama perkuliahan dan membantu mahasiswa baru mengenal lingkungan dan kehidupan
kampus.

Dari sudut pandang agama Islam, masalah ini layak diselesaikan karena merujuk

pada firman Allah Subhanahu Wa Ta'ala:

1

\

(o

Gaal Y3 a3l V5 el W aloall it Vs olai 1313 Y skl Gl 0

L 2&0a 550 Y 5 3Uatals 23H1S 1305700 5l 5 235 (o Sliad (3234 al Had) Gl

e

)4



4

135S ¥y Gl ol e 1 3islais 1558 O ) pall aaduall e K530 G 258
ClEad) M ) G 158570 sl By e

“Wahai orang-orang yang beriman, janganlah kamu melanggar syiar-syiar (kesucian)
Allah, jangan (melanggar kehormatan) bulan-bulan haram, jangan (mengganggu) hadyu
(hewan-hewan kurban) dan qala’id (hewan-hewan kurban yang diberi tanda), dan
jangan (pula mengganggu) para pengunjung Baitulharam sedangkan mereka mencari
karunia dan rida Tuhannya! Apabila kamu telah bertahalul (menyelesaikan ihram),
berburulah (jika mau). Janganlah sekali-kali kebencian(-mu) kepada suatu kaum, karena
mereka menghalang-halangimu dari Masjidilharam, mendorongmu berbuat melampaui
batas (kepada mereka). Tolong-menolonglah kamu dalam (mengerjakan) kebajikan dan
takwa, dan jangan tolong-menolong dalam berbuat dosa dan permusuhan. Bertakwalah

kepada Allah, sesungguhnya Allah sangat berat siksaan-Nya.” (Q.S Al-Maidah[5]:2).

Seperti yang dijelaskan dalam tafsir Al-Muyassar untuk saling tolong-menolong
sesama kaum Mukminin dalam mengerjakan kebaikan dan ketakwaan kepada Allah
SWT. Dan janganlah saling menolong sesama kaum Mukminin dalam mengerjakan
keburukan, maksiat, dan pelanggaran atas batasan-batasan yang Allah SWT. Dan ingatlah
akan siksaan Allah SWT atas perbuatan yang dilakukan.

Dalam sebuah hadits yang diriwayatkan Muslim bahwa barangsiapa yang
membantu sesama muslim dalam menyelesaikan kesusahannya, maka Allah SWT. akan

menghilangkan kesusahan pada hari kiamat.
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“Barangsiapa yang menghilangkan kesusahan dari kesusahan-kesusahan dunia orang
mukmin, maka Allah akan menghilangkan kesusahan dari kesusahan-kesusahan hari
kiamat.” (H.R. Muslim).

Dengan penyelesaian masalah ini akan membantu mahasiswa baru untuk
mengenal kehidupan kampus tanpa harus berkeliling lingkungan kampus secara
langsung. Game Hallo YARSI juga akan menjadi opsi pengganti dari kegiatan keliling
universitas dikarenakan belum adanya kepastian PKKMB tahun depan diadakan secara

offline.



1.1.3 Definisi, Singkatan, dan Akronim

SKPL : Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak
PKKMB : Pengenalan Kehidupan Kampus Mahasiswa Baru
3D : 3 Dimensi

DPJJ : Direktorat Pembelajaran Jarak Jauh

LAYAR : E-Learning YARSI
SISAKAD : Sistem Informasi Akademik

KRS : Kartu Rencana Studi

KHS : Kartu Hasil Studi

GL : General Ledger

RAM : Random Access Memory

API : Application Programming Interface

1.1.4 Referensi
Dokumen SKPL ini mengacu pada:
1. Jurusan Teknik Informatika - Institut Teknologi Bandung Panduan GLO1,
Panduan Penggunaan dan Pengisian Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak
(SKPL).
2. Jurusan Teknik Informatika - Institut Teknologi Bandung Panduan GLO1A,
Panduan Pengisian Dokumen Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak (SKPL).
3. Jurusan Teknik Informatika - Institut Teknologi Bandung Panduan GLO1AT,
Template Dokumen Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak (SKPL).
1.2 Deskripsi Umum Perangkat Lunak
1.2.1 Perspektif Produk

Game Hallo YARSI adalah perangkat lunak yang digunakan DPJJ, mahasiswa
baru, maupun mahasiswa lama. Game Hallo YARSI dapat memudahkan DPJJ untuk
memperkenalkan fasilitas-fasilitas yang ada di Universitas YARSI dalam rangkaian
kegiatan PKKMB. Pengembangan game ini melanjutkan pengembangan yang sudah ada
sebelumnya.

Diagram komponen utama dari sistem sebagai berikut:



Game Hello Yarsi
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GameObject

Collider Rigidbody

User Interface Animation

Gambar 1 Komponen Utama

1.2.2 Fungsi Produk
Game Hallo YARSI dibuat untuk membantu DPJJ membuat perangkat lunak yang

mengenalkan mahasiswa baru kepada lingkungan kampus. Fungsi utama dari game ini

sebagai berikut:

1. Mahasiswa baru dapat mengenal bangunan, fasilitas, dan layanan yang ada pada

kampus.

2. Mahasiswa baru dapat merasakan simulasi perkuliahan pada setiap fakultas.

3. Mahasiswa belajar lebih banyak tentang kampus dan lingkungannya dengan

menyenangkan.

1.2.3 Kelas dan Karakteristik Pengguna

Pengguna game Hallo YARSI terbagi menjadi dua karakteristik pengguna yaitu

DPJJ dan mahasiswa baru. DPJJ dapat menggunakan dan melakukan akses ke proyek

beserta aset yang digunakan pada game Hallo YARSI dan mahasiswa baru dapat

menggunakan game Hallo YARSI.

Tabel 1 Karakteristik Pengguna

Pengguna

Tanggung Jawab

Hak Akses

DPJJ

Melakukan maintenance
aplikasi game Hallo YARSI

Mengelola aplikasi game dan
proyek beserta aset yang

digunakan game Hallo YARSI

Mahasiswa baru Memainkan  game  Hallo | Menggunakan aplikasi game
YARSI Hallo YARSI
Mahasiswa lama Memainkan  game  Hallo | Menggunakan aplikasi game

YARSI

Hallo YARSI




1.2.4 Lingkungan Operasi
Game Hallo YARSI akan digunakan DPJJ dan mahasiswa baru. Game Hallo
YARSI berjalan pada platform desktop dengan spesifikasi minimal perangkat keras
sebagai berikut:
1. Processor: Intel Core 13
2. RAM: 4GB
3. Sistem operasi: Windows 8
1.2.5 Batasan Perancangan dan Implementasi
Game Hallo YARSI ini hanya akan digunakan untuk kegiatan PKKMB. Game ini
hanya digunakan sebagai alat untuk mengenalkan kehidupan kampus kepada mahasiswa
baru. Terdapat beberapa batasan antara lain:
1. Game Hallo YARSI hanya dapat digunakan pada platform desktop,
2. Game Hallo YARSI dikembangkan menggunakan Unity dan bahasa C#,
3. Game Hallo YARSI hanya berjalan secara independen (standalone),
4. Game Hallo YARSI hanya digunakan mahasiswa Universitas YARSI.
1.2.6 Dokumentasi Pengguna
1.2.6.1 Cara Membuka Game Hallo YARSI
Untuk membuka game Hallo YARSI:
1. Bukalah aplikasi game Hallo YARSI yang sudah terinstal di desktop.

2. Akan muncul tampilan halaman depan game Hallo YARSI.

© _ ReADY TO EXPLORE

Gambar 2 Halaman Depan Game Hallo YARSI

1.2.6.2 Cara Memainkan Game Hallo YARSI
Untuk memainkan game Hallo YARSI:



1. KIlik tombol Play untuk memulai.

Gambar 3 Halaman Depan Game Hallo YARSI
3. Masukkan nama dan pilih fakultas.
— MASUKKAN <i§y
NAMA DAN FAKULTAS —
NAMA

T
FAKULTAS

FAKULTAS TEKNOLOGI FAKULTAS FAKULTAS EKONOMI FAKULTAS
INFORMASI PSIKOLOGI DAN BISNIS HUKUM

NEXT

Gambar 4 Masukkan Nama dan Fakultas

4. Pilih jenis kelamin.

A

Gambar 5 Pilih Jenis Kelamin



5. Akan muncul tampilan awal game Hallo YARSI.

-

a: DPJJ
slogi Informasi

Gambar 6 Tampilan Awal Game Hallo YARSI

1.2.7 Asumsi dan Dependensi

Faktor asumsi dan dependensi pada game Hallo YARSI adalah sebagai berikut:

1. Game Hallo YARSI dapat digunakan kapanpun dan dimanapun,

2. Pengembangan akan memakan waktu lebih lama dan desain tidak akan semirip
asli jika pembelian aset tidak jadi dilakukan

3. Game Hallo YARSI dapat dijalankan pada desktop dengan spesifikasi minimal
Intel Core 13, RAM 4 GB, dan sistem operasi Windows 8.

4. Aset berbayar yang digunakan pada game Hallo YARSI adalah hak milik DPJJ

dan tidak dapat digunakan untuk proyek lain selain atas perizinan pihak DPJJ.
1.3 Deskripsi Kebutuhan

1.3.1 Antarmuka Pengguna

Pengguna berinteraksi dengan game Hallo YARSI melalui antarmuka grafik atau
Graphical User Interface (GUI). Game Hallo YARSI menerima masukan dari pengguna
menggunakan beberapa tombol pada keyboard untuk menggerakkan permainan dan juga
mouse untuk memilih menu yang tersedia.

1.3.2 Antarmuka Perangkat Keras

Kebutuhan minimal perangkat keras yang digunakan pengguna untuk
menjalankan game Hallo YARSI sebagai berikut:
e CPU . Intel Core 13 generasi 10 atau AMD Ryzen 3 generasi 3000
e RAM ;4GB
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e Penyimpanan :4 GB free disk space
e Sistem Operasi : Windows 8
e Keyboard

e Mouse atau trackpad

1.3.3 Antarmuka Perangkat Lunak

Game Hallo YARSI dapat dijalankan pada lingkungan dengan sistem operasi
Windows 8/10/11. Library yang dibutuhkan untuk menjalankan game Hallo YARSI
adalah DirectX. DirectX merupakan library pada sistem operasi Microsoft Windows yang
berfungsi untuk menghubungkan game Hallo YARSI yang dijalankan dengan perangkat
keras yang dibutuhkan untuk menjalankan perangkat lunak tersebut. DirectX terdiri dari
kumpulan Application Programming Interface (API) untuk mengolah grafik maupun
suara saat menjalankan game Hallo YARSI. Umumnya library ini sudah terinstal di
sistem operasi Microsoft Windows. Meskipun demikian, library ini dapat ditingkatkan

melalui update ke versi yang lebih baru.

1.3.4 Antarmuka Komunikasi

Game Hallo YARSI tidak menggunakan antarmuka komunikasi dikarenakan
game Hallo YARSI berjalan secara independen (standalone). Dikarenakan berjalan

standalone, game Hallo YARSI tidak menggunakan standar komunikasi.
1.4 Fitur Sistem

1.4.1 Trigger Teleport

1.4.1.1 Deskripsi

Fitur trigger teleport adalah fitur untuk berpindah tempat atau berpindah scene.
Trigger teleport dalam game Hallo YARSI berbentuk persegi atau persegi panjang
berwarna merah.
1.4.1.2 Trigger

Trigger teleport akan berfungsi jika player menginjak/menyentuh objek trigger

teleport.

1.4.1.3 Input
Input yang diterima adalah posisi awal player menginjak/menyentuh objek trigger

teleport.
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1.4.1.4 Output
Output yang dihasilkan adalah posisi akhir player sesuai posisi target dari objek
trigger teleport.

1.4.1.5 Skenario Utama

1.4.15.1 Prakondisi
Player berada di tempat awal/scene awal.

1.4.15.2 Pascakondisi
Player berada di posisi akhir sesuai posisi target dari trigger teleport.

1.4.1.5.3 Langkah-langkah:
e Player bergerak menuju lokasi objek trigger teleport untuk berpindah
tempat yang ingin dituju.
e Player menginjak/menyentuh objek trigger teleport agar berpindah yang
ingin dituju.
e Player berpindah ke tempat yang dituju.
1.4.1.6 Skenario Eksepsional
1.4.1.6.1 Prakondisi

Player berada di tempat awal/scene awal.

1.4.1.6.2 Pascakondisi
Player berada di posisi akhir sesuai posisi target dari trigger teleport yang

salah.

1.4.1.6.3 Langkah-langkah:
e Player bergerak menuju lokasi objek trigger teleport untuk berpindah
tempat yang ingin dituju.
e Player menginjak/menyentuh objek trigger teleport yang salah.

e Player berpindah ke tempat yang salah.

1.4.2  Trigger Misi

1.4.2.1 Deskripsi
Fitur trigger misi adalah fitur untuk menjalankan misi. Trigger misi dalam game

Hallo YARSI berbentuk persegi atau persegi panjang berwarna kuning.
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1.4.2.2 Trigger
Trigger misi akan berfungsi jika player menginjak/menyentuh objek trigger misi.

1.4.2.3 Input
Input yang diterima adalah misi yang sedang berjalan.

1.4.2.4 Output
Output yang dihasilkan adalah misi selesai dan bar misi bertambah.

1.4.2.5 Skenario Utama

1.425.1 Prakondisi
Player menjalankan misi yang tersedia.

1.4.25.2 Pascakondisi
Player melanjutkan misi selanjutnya dan bar misi bertambah.

1.425.3 Langkah-langkah:
e Player bergerak menuju lokasi misi yang sedang berjalan.
e Player menginjak/menyentuh objek trigger misi untuk menjalankan misi.
e Player menyelesaikan misi yang berjalan.
e Player melanjutkan misi selanjutnya.
1.4.2.6 Skenario Eksepsional
1.4.2.6.1 Prakondisi

Player menjalankan misi yang tersedia.

1.4.2.6.2 Pascakondisi
Player mengulang misi dan bar misi tidak bertambah.

1.42.6.3 Langkah-langkah:
e Player bergerak menuju lokasi misi yang sedang berjalan.
e Player menginjak/menyentuh objek trigger misi untuk menjalankan misi.
e Player tidak dapat menyelesaikan misi yang berjalan.

e Player mengulang misi.
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1.4.3 Tombol Menu Suara

1.4.3.1 Deskripsi
Fitur tombol menu suara adalah fitur untuk menghidupkan dan mematikan

backsound game. Tombol menu suara dalam game Hallo YARSI berbentuk icon sound.

1.4.3.2 Trigger
Tombol menu suara akan muncul ketika player menekan tombol icon menu.

1.4.3.3 Input
Input yang diterima adalah backsound game saat ini menyala/tidak menyala.

1.4.3.4 Output
Output yang dihasilkan adalah backsound game berubah menjadi menyala/tidak

menyala.

1.4.3.5 Skenario Utama

1.4.35.1 Prakondisi
Player mendengarkan backsound game.

1.4.3.5.2 Pascakondisi
Player tidak mendengarkan backsound game.

1.43.5.3 Langkah-langkah:

e Player menekan tombol icon menu.

e Player menekan tombol icon menu suara.

e Player tidak mendengarkan backsound game.
1.4.3.6 Skenario Eksepsional

1.4.3.6.1 Prakondisi
Player mendengarkan backsound game.

1.4.3.6.2 Pascakondisi
Player tetap mendengarkan backsound game.

1.43.6.3 Langkah-langkah:
e Player menekan tombol icon menu.
e Player menekan tombol icon menu suara.

¢ Player mendengarkan backsound game.
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1.4.4 Tombol Menu Detail Misi

1.4.4.1 Deskripsi
Fitur tombol menu detail misi adalah fitur untuk detail misi yang tersedia pada
setiap semester. Tombol menu detail misi dalam game Hallo YARSI berbentuk icon

mission.

1.4.4.2 Trigger
Tombol menu detail misi akan muncul ketika player menekan tombol icon menu.

1.4.4.3 Input
Input yang diterima adalah semester saat ini.

1.4.4.4 Output
Output yang dihasilkan adalah detail misi pada setiap semester.

1.4.4.5 Skenario Utama

1.4.45.1 Prakondisi
Player tidak mengetahui detail misi pada setiap semester.

1.4.45.2 Pascakondisi
Player mengetahui detail misi pada setiap semester.

14453 Langkah-langkah:
e Player menekan tombol icon menu.
e Player menekan tombol icon menu detail misi.
e Player melihat detail misi semester.

1.4.4.6 Skenario Eksepsional

1.4.4.6.1 Prakondisi
Player tidak mengetahui detail misi pada setiap semester.

1.4.4.6.2 Pascakondisi
Player tidak dapat melihat detail misi pada setiap semester.

1.4.4.6.3 Langkah-langkah:
e Player menekan tombol icon menu.
e Player menekan tombol icon menu detail misi.

e Player tidak melihat detail misi semester.
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1.45 Tombol Menu Keluar

1.4.5.1 Deskripsi
Fitur tombol menu keluar adalah fitur untuk keluar dari game. Tombol menu

keluar dalam game Hallo YARSI berbentuk icon exit.

1.4.5.2 Trigger
Tombol menu keluar akan muncul ketika player menekan tombol icon menu.

1.4.5.3 Input

Input yang diterima adalah game yang sedang berjalan.

1.4.5.4 Output
Output yang dihasilkan adalah game tertutup dan kembali ke halaman awal.

1.4.5.5 Skenario Utama
1.455.1 Prakondisi

Player menjalankan game.

1.455.2 Pascakondisi

Player keluar dari game dan kembali ke halaman awal.

1.455.3 Langkah-langkah:
e Player menekan tombol icon menu.
e Player menekan tombol icon menu keluar.
e Player keluar dari game.

1.4.5.6 Skenario Eksepsional

1.45.6.1 Prakondisi

Player menjalankan game.

1.45.6.2 Pascakondisi

Player tidak keluar dari game dan tetap menjalankan game.

1.45.6.3 Langkah-langkah:
e Player menekan tombol icon menu.
e Player menekan tombol icon menu keluar.

e Player tidak keluar dari game.
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1.5 Requirements Nonfungsional

1.5.1 Atribut Kualitas

1.5.1.1 Keandalan (Reliability)

Game Hallo YARSI didesain semirip mungkin dengan lingkungan Universitas
YARSI. Pengguna dapat menjelajahi lingkungan kampus tanpa harus berkeliling
lingkungan kampus secara langsung. Simulasi perkuliahan pada game Hallo YARSI
dibuat sesuai dengan perkuliahan sebenarnya, hal ini membantu mahasiswa baru

memperoleh gambaran perkuliahan yang akan dijalani.

1.5.1.2 Kegunaan (Usability)

Game Hallo YARSI digunakan sebagai alat pengenalan kehidupan kampus
sebagai opsi pengganti dari kegiatan keliling universitas yang dilaksanakan secara offline,
dikarenakan belum adanya kepastian PKKMB tahun depan diadakan secara offline.

1.5.1.3 Pemeliharaan (Maintainability)
Game Hallo YARSI tidak memerlukan pemeliharaan rutin, dikarenakan game

Hallo YARSI hanya berjalan secara independen (standalone).

1.5.2 Requirements Legal

1.5.2.1 Penggunaan Perangkat Lunak
Game Hallo YARSI adalah perangkat lunak yang diperuntukan untuk mahasiswa
baru sebagai alat pengenalan kehidupan kampus, namun game Hallo YARSI juga boleh

digunakan oleh dosen maupun mahasiswa lama.

1.5.2.2 Penggunaan Aset
Aset yang digunakan dalam pengembangan game Hallo YARSI terbagi menjadi
aset gratis dan aset berbayar. Aset berbayar yang digunakan adalah hak milik DPJJ dan

tidak boleh disebarluaskan.



