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Literasi budaya merupakan kemampuan untuk mengetahui, mengenal dan 

memahami budaya yang ada di suatu lingkungan. Suatu budaya harus dilestarikan agar 

tidak hilang atau punah, salah satu budaya yang harus dikembangkan adalah Silat Sliwa 

Betawi yang ada di Kalideres. Melestarikan budaya Silat Sliwa Betawi dapat menjadi 

perantara bagi para responden untuk memahami literasi budaya atau mengetahui budaya 

ini. Media yang digunakan untuk menyampaikan tema Silat Sliwa Betawi kepada 

responden adalah menggunaka komik digital, karena mudah untuk mengaksesnya. 

Tujuan penelitian ini adalah untuk menganalisis pengaruh komik digital Silat Sliwa 

Betawi terhadap literasi budaya pada remaja Bulak Simpul Kalideres. Jenis penelitian ini 

adalah penelitian kombinasi dengan penelitian eksperimen. Subjek penelitian adalah 

remaja di Bulak Simpul Kalideres, sedangkan objek penelitian ini adalah pengaruh dari 

Komik Digital Silat Sliwa terhadap Literasi Budaya pada Remaja Bulak Simpul, 

Kalideres. Jumlah sampel akhir yang digunakan untuk penelitian adalah 36 remaja. 

Tempat penelitian dilakukan di Bulak Simpul Kalideres. Teknik pengumpulan data 

menggunakan observasi partisipasi aktif, wawancara tidak terstruktur, kuesioner. Analisis 

data pada penelitian ini dilakukan dengan dua tahap yaitu analisis data kualitatif dan 

analisis data kuantitatif. Setelah melaksanakan pre-test, eksperimen dengan komik 

digital, post-test kemudian analisis data terakhir menggunakan metode Wilcoxon Signed 

Rank Test, yang mendapatkan hasil yaitu nilai Pvalue = 0.000 lebih kecil daripada 𝛼 =

5%, dimana jika Pvalue lebih kecil daripada 𝛼 maka terdapat pengaruh yang signifikan 

diantara sesudah dan sebelum perlakuan penggunaan komik digital Silat Sliwa Betawi 

terhadap literasi budaya. 
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