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Pemilihan media pembelajaran harus dipilih berdasarkan berbagai pertimbangan, salah
satu media pembelajaran yang mudah dipahami oleh remaja adalah menggunakan media
komik digital. Komik digital merupakan gambar yang dibuat sesuai dengan tema yang
akan dibahas dan dapat dibaca dengan mudah melalui digital seperti PDF atau diunggah
ke media sosial. Pada penulisan ini komik digital membahas mengenai kebudayaan Silat
Sliwa Betawi. Kemudian, perlu diketahui bahwa Islam memiliki hukum tersendiri untuk
gambar. Tujuan dilakukannya penelitian ini adalah 1) mengetahui hukum komik dalam
Islam, 2) mengetahui nilai-nilai ke Islaman yang dapat diambil dari komik digital Silat
Sliwa Betawi. Jenis penelitian ini adalah metode penelitian deskriptif, yaitu dengan
menggunakan data dari studi pustaka bersumber dari jurnal, artikel, buku dan literatur
yang berkaitan dengan penelitian ini. Berdasarkan banyak hadist mengatakan bahwa
hukum dari melakukan kegiatan gambar adalah haram, tetapi harus dilihat terlebih dahulu
dapat dikatakan haram karena memiliki unsur yang tidak sesuai dengan kaidah Islam.
Pada zaman-zaman nabi, menggambar dikatakan haram karena digunakan untuk
menyembah selain Allah SWT dan juga mereka memahat patung untuk disembabh.
Diperbolehkan menggambar jika tidak ada unsur haram seperti terlihat aurat wanita,
gambar yang mengandung makna agama selain Islam. Lalu, nilai-nilai Islam yang dapat
diambil dari komik digital mengenai Silat Sliwa Betawi adalah silat ini tidak
menggunakan sihir untuk menjadi ahli dalam silat dan pada silat sliwa ini bukan silat
yang diperuntukkan menyerang tanpa alasan. Silat juga merupakan salah satu cabang
olahraga yang berguna untuk menyehatkan tubuh, hal ini berkaitan dengan Allah SWT

menyukai mukmin yang kuat dan tidak lemah.
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