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Pendidikan anak usia dini memegang peranan penting dalam dunia pendidikan karena 
prasekolah merupakan langkah awal dari proses pembelajaran. Pendidikan anak usia 
dini berbeda dengan pendidikan orang dewasa, sehingga perlu pendekatan yang berbeda 
untuk menciptakan lingkungan belajar yang nyaman bagi anak-anak prasekolah. Pada 
umumnya usia prasekolah sangat tertarik dan ingin belajar tentang lingkungan terutama 
dengan hewan. mengenal nama hewan di masa kecil sangat penting karena dapat 
membantu mereka belajar lebih baik dan lebih mencintai lingkungan. Pada skripsi ini 
dihasilkan Aplikasi ZOO-AR berbasis Android, dengan menggunakan bahasa 
pemograman C# dan software Unity. Metodologi pengembangan aplikasi yang 
digunakan adalah ADDIE (analyse, design, development, implementation and 
evaluation). Pengujian aplikasi menggunakan metode SUS (system usability scale) 
dengan responden orang tua yang memliki anak usia dini. Hasil pengujian menunjukkan 
nilai SUS Aplikasi ZOO-AR adalah 83 dari 100. Dengan demikian, sistem dinyatakan 
acceptable (dapat diterima) dan termasuk dalam grade (katagori) B dengan rating 
(tingkat) Excellent (bagus sekali). 
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